Pravidla karetni hry Gernd kod&ka

(zdroj: www.larry.cz, Gprava: SPP Adamov )

1. ZAXLADNT PRAVIDLA

Hra je urcena pro &tyti hrdce. Hraje se s kartami "Pikety".

a) podstata hry

Hrd¢i se ve hie snaZi ziskat co nejméné trestnych bodh. Tyto body se hrdci
ptictou, jestliZe vezme Stychem pikovou ddmu (¢ernd kocka) - 10 bodi nebo
jakoukoli srdcovou kartu. Srdce jsou bodové odstupfiované: eso - 5 bodl, krdl - 4
body, ddma - 3 body, kluk - 2 body, desitka, devitka, osmi¢ka a sedmic¢ka srdcové
jsou za 1 trestny bod.

b) pravidla

Hrdéi musi ctit barvu - hrdt kartou stejné barvy, jakou md karta, kterou vyjel
prvni hrd4¢ v daném 3tychu. Nemusi se ptebijet. Pokud hrd¢ nemiZe ctit barvu, mihZe
hrdt jakoukoli kartou. V prvnim Stychu se nesmi vyjiZzd&t srdcovou kartou
(neplati, kdyZ vyjizdé&jici hrde& md 8 srdci - to se ale je35té& nikdy nestalo).

¢) rozddvdni karet

Rozddvd ten, kdo si pfi sejmuti vytdhne nejmen3i kartu. Vv ptipad&, Ze maji dvé
karty stejnou hodnotu, rozhoduje barva. Nejvét3i jsou srdce, pak kule, piky a
nejmen3i jsou ktiZe. Toto potadi barev plati pouze p¥i rozhodovdni, kdo bude
rozddvat. Rozddvaji se vSechny karty, po jedné, maximdlné& po dvou (kdo rozddvd po
dvou je...), ve sméru hodinovych ruéiéek. P¥i rozddvdni by se hrd¢i zatim nemé&li na
tyto karty divat. Karty jsou mastné a lepi, miZe se stdt, Ze rozddvajici rozdd
Spatn&. M4 ndrok rozdat znovu. V rozddvdni se hrd¢i stfidaji ve sméru hodinovych
rucicek. Nejspolehlivéjsi hrd¢ si ptipravi papirek a tuZku a zapisuje vysledky;
stejné tak si mihZe délat pozndmky, kdo md rozddvat.

d) pribéh Ary

Na zaédtku kaZzdého kola po3le kaZdy hrd¢ 3 karty, které se mu nejméné hodi do
hry, hrdéi, co od ného sedi nalevo. Nejdfiv, ale musi tyto karty poslat, a pak
teprve se podivat, jaké karty mu poslal hréd¢ sedici po jeho pravé ruce. VyjiZdét se
miZe aZ po vymé&né& téchto t¥i karet. Vyjizdi hrd¢ sedici po levé ruce rozddvajiciho.
Ddle hraji hrdc¢i sedici ve sméru hodinovych rucicek. Dany 3tych bere hrde¢, ktery
dal nejvyssi kartu zdkladni barvy, tj. barva karty, kterou se v daném 3tychu
vyjelo jako prvni. Tento hrd¢ potom vyjiZdi ve 3tychu dal3im. Vzit 3tych znamend
oto¢it tyto ¢tyti karty rubem nahoru a poloZit si je na svou hromddku. Je
zakdzdno se ptedhazovat. Kdokoliv se miZe podivat do posledniho 3tychu, pokud se
uZ nevyjel 3tych novy. Na jiné odehrdté karty se nesmi nikdo divat.

e) shozeni karet

KdyZ je n&komu b&hem hry jasné, Ze vS3echno bere, mOZe karty "shodit", aby se
nezdrZovala hra. VSechny karty, co ostatni drZi je35t& v ruce, bere tento hr4c.



KdyZ nékdo karty shodi, bere vSechno bez ohledu na to, jestli by n&kdo jiny bral
néktery 3tych po tomto shozeni karet. Vyjimkou je shozeni karet pfi durchu
(vysvétleno niZe). Za shozeni karet se také povaZuje neotd&eni odehrdtych Stychi.

f) konec kola

Na konci kola se trestné body pfic¢tou kaZdému z hrdeh. Celkovy soucet trestnych
bodt je 28. Zapisujici by si to m&l pfepo&itat. JestliZe se n&komu podafi nevzit
vibec Zddny Stych, jeden bod se mu odecdte.

g) konec hry

Prohrdvd ten, kdo pokoti hranici 100 trestnych bodh (100 nebo vice). KdyZ pfeleze
100 bodh vice hrdel, prohrdl z nich ten, ktery md bodh vice. V ptipadé, Ze dva
hrdéi ptelezou 100 bodh o stejny poéet bodl, tak se hraje tzv. bardZ: hraje se dalsi
kolo a kdo z t&chto dvou hrdc¢h vezme vic bodl, prohrdl. Zbyli dva hrd4e¢i jsou jiz
mimo hru a neprohraji, i kdyby méli po tomto kole vic bodh neZ tito dva, mezi
nimiZ se hraje bardz.

h) blufovdni (blafurk)

Tato hra md zvldstnost v tom, Ze hrd¢éi mohou tikat, co cht&ji, napt. "mdm ddmu
pikovou". Tyto vyroky byvaji &asto nepravdivé a slouZi ke zmateni protihrdeu.
Vyjimka - kdyZ nékdo chce hrdt durcha, tak ten kdo znd jeho shoz, nesmi
prozradit, Ze hraje durcha.

2. DOKLADACGKA

Doklddacka (neboli cinkad&ka) je mezihra. Hraje se, kdyZ prvni z hrd&d pokofi
hranici 50 bodd. Je to specidlni hra, kterd se hraje aplné jinak, ani 3 karty se
neposilaji a kdo prohraje dokldda&ku, plati po ,malych" . Rozddvd se op&t po jedné
karté.

Pravidla doklddacky: Klukem oteviraji jednotlivé barvy a od kluka se doklddaji
karty po esa a po sedmidky. VSechny karty, kterymi se jiZ hrdlo, zlistdvaji na
stole. Hrd¢i vZdy mohou ddt jen jednu kartu a kdyZ maji na vybé&r, tak si mohou
vybrat, kterou kartou budou hrdt. KdyZz n&kdo nemihiZe hrdt, tekne "cink" a hraje
dalsi. KdyZz hrd¢ mhZe hrdt, tak nesmi cinknout, jinak by byl renonc, coZ v
doklddaéce znamend, Ze onen hrd4&¢ ji prohrdl. Komu zbude posledni karta, prohrdl
a musi zaplatit vyhru. Po doklddadce se hraje opét klasickym zplhsobem neZ né&kdo
dosdhne 100 bodb. MiZe se stdt, Ze nékdo klesne pod 50 bodi tim, Ze uhraje minusové
body (nevezme Zddny Stych nebo uhraje durcha - vysvé&tleno pozd&ji). Pokud nikdo z
ostatnich hrd4é&h nemd ptes 50, tak se potom, kdyZ nékdo dosdhne zase 50 bodl, hraje
dal3i doklddacka.

3. DURCH

KdyZz nékdo vezme v3echny Stychy (=32 karet), tak uhrdl tzv. durcha a odette se mu
28 trestnych bodh. Ostatnim hrd&hm se ode¢te 1, protoZe nevzali Zddny Stych. KdyZz
uZ md nékdo b&hem hry jasného durcha, mbZe karty ukdzat a nemusi se hra
zdrZzovat. XdyZ mu durcha ale né&kdo chytd a on ukdZe karty s tim, Ze uZ md durcha,



tak se mu 28 bodd ptipocitd, ostatni maji O bodh. K zamezeni durchu je dobré
posilat na za¢dtku kola i jednu malou kartu (tzv. antidurchovy shoz).

4. ZPUSOB PLACENT

Placeni je stejné u doklddac¢ky i u hry. Hrdéi se mohou pfed hrou domluvit, o co
budou hrédt. Obytejné se hraje o mald piva nebo spis o malé levné kotalky (zelend
nebo rum). Ten, kdo prohrdl, jde k pultu, objednd vyhry (i pro sebe), zde je hned
zaplati a pozve ostatni hrdc¢e k pultu. Zde si ptituknou a ptipiji. Ten, kdo
prohrdl, miZe porudit vypit vSe u pultu. Minimdlni vyhra je tedy malé pivo nebo
mald kotalka. Pokud je ten, kdo prohrdl, velkorysy nebo prachaty nebo tak nad3en
hrou, miZe koupit drazZsi alkohol nebo pandky velké: horni hranice vyhry neni
stanovena.

5. ZAKLADNT POJMY

vagén - kdyZ nékdo bere v jednom kole 28 bodl (vSechny) a pfitom neuhrdl durcha

pivovar - kdyZz md nékdo vice nez 71 bodl, tik4d se o ném, Ze je v pivovaru, tzn.
mbZe b&hem jednoho kola prohrdt

seliko - kdyZ md né&kdo ptres 90 bodl (stati ddma pikovd, aby prohrdl, jde o tzv.
seliko tah)

absolutni Stych (hodovka) - eso, krdl, ddma srdcové a ddma pikovd v jednom 3tychu
= 22 bodh (jiZ se n&kolikrdt stalo)

dachnov - 7, 8, 9, 10 srdcové v jednom 3tychu, pokud je to Stych pikovy jde o kadov

hofmani tah - kdyZz nékdo schvdlné bere prvni Stych, zpravidla plonkovni a ve
druhém 3tychu vynese malou srdci

dabl - kdyz nékdo v jedné hie prohraje doklddatku i celou hru

tripl - pokud se hraji dvé doklddacky, tak miZe nastat tripl a to tak, Ze jeden
hrdé¢ prohraje ob& doklddacky a celou hru také

poctivd barva - dvakrdt objede ¢isty Stych urcéité barvy (tzn. v3ichni maji dvé
karty dané barvy)

6. RENONC

Renonc znamend 3vindl. MUZe nastat v doklddacéce — cinknuti, i kdyZ hrd¢ mhZe
hrdt. Ddle se jednd o renonc, kdyZ hrd¢ se napted podivd na t¥i karty, co se mu
posilaji, a potom teprve po3le své tti. V normdlni hfe je renonc nectdni barvy.
Pokud se hrd¢ dopusti renoncu schvdlné, md zdkaz hry nadosmrti. Vét3inou se na
renonc ptijde. V ptipad& renoncu z nepozornosti hrd4¢ objednd rundu a pokracuje se
ve hte. Dané kolo se nezapoc¢itdvd. Ostatni hrdéi mohou byt shovivavi a misto
rundy se mhZou hrd&i, ktery se renoncu dopustil, ptipocist (pokud bude chtit)
trestné body, na kterych se dohodnou zbyli t¥i hrd¢i, zdleZi i na dhleZitosti
renoncu.



7. NEPSANA PRAVIDLA

Takovych pravidel je mnoho, ¢lovék si je osvoji dlouhodobou praxi. Nepsand
pravidla = hrd¢ se proti nim mbZe proh¥esit, av3ak k nelibosti ostatnich hrded.
Mnohdy si zaslouZi i slovné ztrestat.

a) nejsilnéjsim nepsanym pravidlem je asi to, Ze by se nemé&lo mazat (ddvat
bodovanou kartu) v prvnim Stychu. To se dd4 tolerovat pouze v pfipadé, Ze md hréde
nad 90 bodi.

b) dal3im dhleZitym nepsanym pravidlem je, Ze by se nemélo vyjiZdét pikovou
kartou. To se ale holt nékdy nedd dodrZet. Mnohdy se stdvd, Ze md vyjiZdéjici pouze
piky a herce, takZe mu nic jiného, neZ vyjet pikou, nezbyvd.

Ptiklad poru3eni tohoto pravidla (a ndsledné ztrestdni porusenim pravidla
ptedchoziho): vyjede-1i nékdo pikovym esem v prvnim 3tychu (v domné&ni, Ze v prvnim
Stychu se nemaZe) a prohtesi se proti tomuto pravidlu, okamZité& by mé&l brdt
pikovou ddmu bez ohledu na pravidlo (a).

Ostatni nepsand pravidla maji slab3i vdhu:

- v doklddaéce by se nem&l drZet kluk do posledni chvile, pokud dotyény hrd¢ uZz
vidi, Ze nembZe prohrdt (= nemd eso ani sedmidku)

- hra by mé&la gradovat
Ostatni ze hry vyplivajici situace se te35i pfi hie domluvou spoluhrdei.
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